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ABSTRAK

Nama : Novia Lasafia Lakoruhut

Nim : 1520190101068

Judul Skripsi : Penerapan Metode Role Playing Untuk Meningkatkan Minat Belaja
Siswa Pada SMA Negeri 4 Ambon.

(73 halaman+ halaman angka romawi xiv)

Penelitian ini yang dilakukan penulis atas dasar latar belakang masalah yang
kenyataannya bahwa pada aktivitas pembelajaran Pendidikan Agama Kristen di
SMA Negeri 4 Ambon, terliha minat belajar_siswa rendahy dalam mengikuti
pembelajaran di kelas, karena pembelajaran dilaksanakan guru belum membawa
siswa pada pembelajaran yang. menyenangkan. Hal inilah yang menjadi faktor
terhadap rendahnya _minat belajar siswa. Namun.setalah peneliti melaksanakan
pembelajaran dengan metode role playing untuk memperbaiki proses pembelajaran
serta menerapkan metode ini untuk lebih meningkatkan minat belajar siswa kelas XI
IPA 2 SMA Negeri 4 Ambon. Maka tindakan yang dilakukan serta berdasarkan hasil
observasi bahwa pelaksanaan™ tindakan ~yang dilakukan ternyata terjadinya
peningkatan. Hal ini di buktikan'dari lembar observasi yang diperoleh skor aktivitas
guru pada siklus I mencapai nilai 78;12% dengan kategori aktif, sedangkan pada
siklus 11 dengan nilai 95,31% sangat aktif. Hasil pengamatan aktivitas siswa dengan
nilai 60,93% kategori kurang pada siklus I, sedangkan pada siklus Il dengan nilai
89,06%. aktif. Dari hasil observasi minat belajar siswa pada siklus I memperoleh
nilai 45,86% dengan kategori kurang sedangkan pada siklus Il mendapat 78,67%
dengan kategori Baik. Jadi penerapan metode role playing dengan pada materi limu
Pengetahuan dan Teknologi pada bidang pendidikan agama kristen dapat
meningkatkan minat belajar siswa kelas XI IPA 2 di SMA Negeri 4 Ambon,

Kecamatan Baguala.

Kata Kunci. Metode Role Playing, Minat Belajar
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