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RINGKASAN 

 

 

Di era digital saat ini, keterampilan pemrograman telah menjadi keahlian esensial yang 

dibutuhkan di berbagai sector. Oleh karena itu, penting untuk membekali generasi muda sejak 

dini dengan keterampilan pemrograman. Dalam konteks ini, tim dari Program Studi Sistem 

Informasi Institut Agama Kristen Negeri Ambon melaksanakan kegiatan pengabdian kepada 

masyarakat berupa pelatihan dasar-dasar pemrograman untuk anak-anak SMTPI Jemaat GPM 

Kusu-Kusu Sereh, menggunakan aplikasi Scratch. Tujuan kegiatan ini untuk memperkenalkan 

konsep dasar pemrograman kepada anak-anak serta melatih logika berpikir dan kreativitas anak 

melalui praktik langsung menggunakan aplikasi Scratch. Metode yang digunakan meliputi 

ceramah interaktif, diskusi, dan praktik langsung berbasis proyek. Kegiatan diawali dengan 

koordinasi dengan pengasuh SMTPI, diikuti dengan penyampaian materi tentang pentingnya 

pemrograman, dan dilanjutkan dengan sesi praktik penggunaan aplikasi Scratch. Selama 

kegiatan, dilakukan observasi dan evaluasi kemampuan peserta dalam memahami dan 

menerapkan materi. Kegiatan ini diikuti oleh 15 anak berusia 8–12 tahun. Hasil evaluasi 

menunjukkan bahwa peserta sangat antusias, mampu memahami konsep dasar pemrograman, 

serta dapat mengoperasikan aplikasi Scratch secara mandiri. Anak-anak bahkan dapat 

menginstal dan menjalankan aplikasi di perangkat mereka sendiri. Kegiatan ini juga 

meningkatkan keterampilan berpikir logis dan memicu minat mereka terhadap teknologi. 

Pelatihan dasar-dasar pemrograman ini berhasil meningkatkan pengetahuan dan keterampilan 

anak-anak SMTPI Jemaat GPM Kusu-Kusu Sereh dalam bidang pemrograman. Anak-anak 

yang semula hanya pengguna pasif teknologi, kini mulai memahami logika di balik aplikasi 

digital dan mampu menciptakan konten sendiri. Kegiatan ini memberikan kontribusi nyata 

dalam menumbuhkan literasi digital dan kesiapan generasi muda menghadapi tantangan masa 

depan. 
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